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Arsmdte och medlemsméte

4:e mars : Medlemsmote

Innehall : Yal_I.)erednin‘g ska tillsattas
infér &rsmdtet. Ide'erna i
artiklarna i det hdr num-
ret av Garb och ndgra
till ska presenteras hog-
grannare och diskuteras.
Gruppindelning pd de oli-
ka projekten.

Om moten

Ordf. kand."s spalt
FORTH p& FCPU
Framtiden for FCPU

e A A N

3:e april : Rrsinote
Arsmotesisrhandlingar.

Presentation av ide'er
som dykt upp under pds-
ken.

RAda motena dger rum klockan
19:00 i ISY's  seminarierum
(O xorr  mellan  ingdng 25 och
27).



Lysator-ordf-kandidatens spalt
God dag!

Jag heter Johan Garpendahl och
jag har for avsikt att dta mig

uppgiften som  ordfdrande i
Lysator under ndsta verksam-
hetsar.

Till de som inte kdnner mig kan
jag sdga att jag ar 20 &r, D:are
och colaholist! Jag skall goéra
mitt basta for att f& fdreningen
att bedriva ndgon form av verk-
samhet, i basta fall s3 att man
dter kan f& se Lysatorrummet
Sppet nar man passerar.

Det som forst mdste gbras nu,
ar att f3 ndgon form av verk-
samhet till stdnd. Det primira
ar di att f3 lokalfrdgan lost for
en langre tid. Institutionerna har
som bekant en ganska svdr brist
pd lokaler och vill darfor ogarna
slappa minsta kvadratcentimeter
ifr&n sig. ISY har darfér bett
Lysator om ett litet byte av
utrymme; de f3r tillbaka en del
av det som nu ar var datorhall
och vi far lite av seminarierum-
met intill. S3 snart vi fatt flyt-
ta om lite och Lansmuseet
dvertagit D2l:an, kanske arbetet
med att géra FCPUn till en
FORTH-maskin kan borja pa
allvar,

N4, detta ar val férhoppningsvis
kant for de flesta medlemmar,
s jag ska val inte trotta er
med mera upprepningar nu.

Vil métt p& medlemsmotet 4/3

Garp

Kurs i C
I period % ska vi kdra en kurs i
det populara programmerings-
spriket C. Ldrare blir Goran
Karlsson. P& motet den ke
mars bestams tider for lektio-
nerna.

@kan CD
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Forth p& FCPU'n

Var fina FCPU 4r ju som be-
kant en gammal dator som ar
fullt modern men saknar pro-
gramvara. De som har sett
FCPU'n vet ocksd att den ar
mikroprogrammerbar. Det finns
ett mikroprogram till den som
gor den till en D23'a. Dvs en
gammal typ av dator som det
inte finns s& mycket program-
vara till. Problemet &ar bara att
det mikroprogrammet ligger pi
skivminne som vi inte kommer
dt eftersom det inte finns en
dator som kan hdmta det. Den
datorn ska vara en D23'a eller
en D22'a. Hmm...

En rolig ide' vore ju att skriva
ett helt nytt mikroprogram. Ett
program som gor den till en
trevligare dator d&n D23. Vi hade
tidigt tankar p& PDP-1! (som
Obelix) men den ide'n foll pa
att det fanns for lite modern
kringutrustning till FCPU.



En &nnu roligare ide' fick vi
strax fore jul. Det var att vi
skulle géra om FCPU till en
helt ny dator. Vi skulle special-
designa den f6r FORTH. Vi
spred tanken och diskuterade
lite grann.

"Det blir ett litt jobb!", sade
ndgon.

"Forth till en mikrodator skri-
ver man ju pd8 en helg.", sade
_n3gon annan.

Forth bygger pd en helt annan
grundide' &n vanliga program-
meringssprdk. Det ar byggt
kring en stack som man anvan-

der - nar man gor berakningar
och skickar parametrar till
underprogram. Berakningarna

utfors darfor alltid p& RPN-vis
(dvs tala forst om f{6r datorn
vilka operander man ska jobba
med och sedan operationen som
ska utféras pd operanderna).
Detta gbr att det blir enkelt
for datorn att gdra berdkningar.

En annan speciell sak med Forth
ar att man anvdander sej av s.k.
trddad programkod. Det innebar
att alla program lagras som en
sekvens med pekare till block
som innehdller pekare till bloc-
kets namn och  till dess
kod-snutt. Kod-snutten kan i sin
tur vara Forth-kod dvs en sek-
vens av pekare. Primitiverna i
Forth skriver man di i assemb-
ler eller som vi tinkte oss, i
mikrokod. Det skulle ge mask-
inen en mycket hdg hastighet.

Hastigheten f6r Forth brukar
anges till 1.5 till 2 gdnger s3
l&ngsamt som assembler medans
Pascal ar 5-10 génger lngsam-
mare. Att Forth inte ar lika
snabbt som assembler beror pa
att dagens datorer inte ar sars-
kilt bra pd att folja alla pekare
som Forth bestdr av. Men det
hade vi tiankt rdda bot pd med
var Forth-maskin.

Vidare kan Forth erbjuda en
"inkrementell" miljé. Dvs att
man bygger upp smad funktioner
som man enkelt kan testa och
sedan bygga ihop dessa till stor-
re funktioner. Det ar en av de
saker som lispanvandarna tycker
ar sd bra med Lisp.

Forth ar ocksd gjort for l3g-
nivdapplikationer, Det &r enkelt
att peta pd enskilda minnescel-
ler och hantera dem enkelt.
Forth ar allts& en fin miljé att
utveckla FCPU'n i.
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Planer for FCPU

Som alla vet s& behdver var kunna anvdnda den har monitorn
fina FCPU mycket arbete om vi kravs ett terminalinterface till
ska kunna leka med den. Just FCPU'n. Det finns planer pd hur
nu arbetar Go6ran Karlsson och ett sddant interface ska fun-
Paul Svensson med en monitor gera.

som ska kunna visa vad som

hiander inuti FCPU'n och géra Det kravs ocksd en mikrokods-
den mera littanvand. For att assembler som man kan skriva

monitorn i. Denna assembler

finns nastan helt, Den gjordes

forra dret som ett PUM-projekt

~ av D3. Det fattas ndgra smd
[Mikrokods-: bitar i den innan den ar helt

gssembler  anvéndbar.
J

Vi ska ocksd forsdka f3 en
terminallinje  till Obelix for

Terminal-
interface
snabba  fildverfdringar mellan

======-=3|Monitor maskinerna.

Nar alla dessa saker ar fixade
har vi fina fOrutsattningar for
att implementera FORTH péd

FORTH FCPU'n.

Vi har ocksd planer pd vad man
kan gdra sedan. Vi har som mal
att f& upp ett riktigt operativ-
system pd den. Men det ligger

Skiv- 3 Operativ-] langt in i framtiden.
minnen } R .
Har bredvid finns en skiss p& de

olika projekten som vi funderar
pd just nu. Varje ruta represen-
terar ett mindre eller storre
projekt. De projekt/rutor som &r

- Yy nedanfor den streckade linjen ar
V‘.rtue”t _—% Riktigt sddant som vi kan liangta efter
minne 0S

ett bra tag.
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