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Grunderna i Mjukvaru-CM

Versionshanteringssystem

e Subversion
o CVS

e Dimensions
o Git

CM-arkiv

For Open Source:
e SourceForge
e Google Code
e Tigris
e GitHub

For inte-Oppna projekt:
e En server inom foretaget
e En kopt tjanst




Utvecklarnas maskiner

Kopplar sig till CM-Arkivet
e Over Internet (Open Source, kopt tjanst)
e inom ett slutet natverk (egen server)

Utvecklarmaskin

Utvecklarmaskin /

CM-arkiv

I




Organisation av kallkod

CM-arkivet innehaller

e Koden - for produkten

e Testfallen

e Regler for hur man bygger ihop produkten och kor testfallen
(makefiler, konfigurationsfiler, mm).

e Regler for statisk analys, kodningsstil, mm.

e Om man vill sakerstalla en stabil miljo kan det ocksa
innehalla verktyg for att bygga (kompilator, include-filer for
malmiljon, mm). Maven-varlden har en mer langtgaende
l|osning pa detta.




Organisation av testfall

Unit test
e Testar en klass i taget - stubbar for allt
e Gar snabbt att kora - Eclipse kan dresseras till att kora dem
nar man sparar
Integrationstestfall eller systemtestfall
e Testar flera delar av produkten tillsammans (flera olika
klasser, flera olika jar-filer)
e Tar ofta lang tid att kora
e Ibland behovs speciella verktyg (licenser, databaser)
Statisk analys och efterlevhad av kodningsstandard
e Eclipse gor en del och visar direkt, aven checkstyle
e Annars tunga verktyg (checkstyle och findbugs for java,
lint++ m.fl)




CMe-arkivet ar integrationspunkten

Integration sker vid varje incheckning

Krav pa uppnadd kvalitet vid varje incheckning bestams av
projektet eller produktutvecklingsorganisationen.

Laga krav ger storre risk att
e projektdeltagare far felsoka andras fel
e kvaliten urholkas

Hoga krav ger
e extraarbete vid varje incheckning
. e mycket tid spenderas pa att kora testerna om igen for
andras andringar




Exempel pa krav for incheckning

e Alla testfall korda med godkant resultat
e Alla statiska kontroller korda med godkant resultat

Fungerar bra om

e det gar snabbt att kora alla tester och statiska kontroller (< 5
minuter)

e det finns bra verktyg som rapporterar resultatet

e programmet och testfallen ar plattformsoberoende (eller
plattformen liknar utvecklarmaskinerna)

e alla utvecklingsmaskiner har tillgang till alla verktyg (licenser
mm)




Arbete for varje incheckning | exemplet

. Implementera funktion och testfall.

. Kompilera och kor testfall.

.Om du inte ar klar eller det ar fel ga tillbaka till 1.

. Gor Rebase.

. Kor alla statisk analysverktyg som maste koras vid
iIncheckning.

. Kolla resultatet.

. Om det ar nagra fel, ga tillbaka till 1.

. Kor alla testfall som maste koras vid incheckning.

. Kolla resultatet.

. Om det blir nagot fel, felsok och ga tillbaka till 1. savida det
Inte ar nagon annan som orsakat problemet da far du vanta
tills han ar klar och sedan ga tillbaka till 3.

- 11. Checka in.
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Exempel pa lite tuffare krav

e Alla testfall korda med godkant resultat i alla plattformar

Ofta svart
e det kan finnas ont om tillgangliga plattformar, simulatorer
och licenser
e det blir latt valdigt manga kombinationer av HW * OS *
Kompilator
e alla utvecklare eller alla personer som skoter integrationen
maste klara av att kora alla dessa kombinationer
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Trender inom mjukvaruutveckling

e Utvecklarnas IDE:er forvantas gora allt mer och kraver mer
och mer av utvecklarens maskin (utnyttjar flera karnor/cpu:
er)

e Testdriven utveckling ger fler och fler testfall och ett krav pa
att kora dem oftare och snabbare

e Kraven, vid mjukvaruutveckling, okar. Darmed Okar ocksa
kraven pa de verktyg som skall hjalpa oss att hitta dessa
problem

e \erktygen blir fler och mer avancerade och kodmangden
okar vilket gor att korningen av verktygen tar allt langre tid

e Utvecklingen av datorer i pris/prestanda hinner inte med,
speciellt som utvecklarnas maskiner ofta jamfors i pris med
datorer som anvands for enklare administrativa uppgifter
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Losning

e Sank kraven for varje incheckning
o Allt kompilerar
o Modultester korda
o Snabb syntax-kontroll for kodningsstilen (Eclipse
iInbyggda)
e Kor tunga och repetitiva tester efter incheckning
o Alla nodvandiga kombinationer av plattformar
o Tidskravande verktyg for statisk analys
e Starta de tunga testerna sa snabbt som mgjligt efter varje
iIncheckning
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Continuous Integration

Losningen uppskruvad

Definition av begreppet:
"A fully automated and reproducible build, including testing, that
runs many times a day" Martin Fowler (September 2000)

"A Software engineering practice in which isolated changes are
Immediately tested and reported on when they are added to a
larger code base." http://whatis.com (July 2008)




Fordelar med Continuous Integration

Varje utvecklare integrerar hela tiden eller i alla fall vid varje
rebase och varje incheckning - da minskas
iIntegrationsproblemen

Ger snabb aterkoppling om hur mjukvaran mar.

Det gar att se nar ett fel introduceras i kodbasen och det kan
snabbt korrigeras.

Vi visualiserar produktens kvalitet pa flera nivaer.
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Verktyget Jenkins

Hette forut Hudson
En produkt med foljande funktion:
e Bygga kod och kora testfall

O
O
O
O
O

Polla CM-arkivet

Hamta kallkod fran CM-arkivet

Kora skript

_agra resultatet och tillhandahalla pa webben

Presentera skillnader mellan resultat

e Massor av plug-in:er for olika versionshanteringssystem,
kompilatorer, testfallsramverk och verktyg for statisk analys
e Extra bra integration med Maven for att minska mangden
nodvandig konfiguration
Ett Open Source-projekt i java som anvander maven som

byggmiljo




Vilka mal har varit vagledande for
utvecklingen av Jenkins

e Fa bort trakigt repetitivt arbete fran utvecklaren som annars
latt glommer det
o kora automatiserade testfall och statisk analys
e L att att installera
e L att att konfigurera




Kora testfallen 1 Jenkins

Utv ecklarmaskin

Browser

Jenkins-server

—

CM-arkiv




Kora testfallen 1 Jenkins

Utv ecklarmaskin Jenkins-server

Browser @
— <

CMarkiv S|

N~V

e Utvecklaren jobbar vidare

e Utvecklaren kollar laget | nasta naturliga paus

e Jenkins skickar mail om nagot ar fel

e Appar, SMS, Haftiga lampor, tutor och annat som talar om
nar nagot maste goras.
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Kora testfallen 1 Jenkins
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Oversikt av plug-in

CM-arkivtyper
e Dimensions, Selenium

User management
e Github auth, Mysql auth,
e L DAP email

Notification of results
e IRC, Jabber, Google Calendar, Skype, Twitter

Rapporteringssammanstéllning
. e Cobertura, PMD, findbugs

o e AN A Shme cm A S S ee e e S S



Foredraget

e Grunderna i mjukvaru-CM

e Trender inom mjukvaruutveckling
e Continuous Integration

e \Vad ar Jenkins

e Demo

e Jenkins i ArgoUML-projektet

e Problem och losningar




Cl och Jenkins | ArgoUML-projektet

e Testresultat pa webben sedan september 2003
e "Nightly build" sedan juni 2005
e Hudson sedan mars 2009

Byte till Hudson
e Enklare att uppgradera verktyg (Maven)
e Rapporter far den extra dimensionen
e Enklare publicering av resultatet
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Problem: Bygget startar efter halva
Incheckningen

Kan handa om man kor
e CVS eller Dimensions som inte har atomara incheckningar

over flera filer
e Har flera subversion-arkiv som skall byggas och gor

Incheckningar over flera
e Anvander subversion-verktyg eller processer som inte gor

atomara incheckningar

Jenkins losning:
e Jenkins kan vanta en stund efter senaste incheckning innan

den startar jobbet




Problem: For manga incheckningar

Kan uppsta om:
e De byggmaskiner man har ar for fa eller for svaga sa att de

iInte hinner med.
e Man har valdigt manga utvecklare.

Jenkins |0sning:
e \/arje bygge startar pa det senaste som finns i CM-arkivet.

Om incheckningarna ar for manga kommer inte varje
iIncheckning att byggas.

Annan losning:
. @ Kop fler eller kraftigare maskiner.




Problem: Langa skript for att bygga

Kan uppsta om man vidareutvecklar skript direkt i Jenkins

Jenkinsutvecklarens rekommendation:
e |.agg skripten i nagot CM-arkiv som ett verktyg

Losning som vi anvander i ArgoUML-projektet:
e Hamta ut dem i samband med bygget

Konsekvenser:
e Allt byggs om om man andrar nagot av skripten (oftast bra).




Exotiskt problem: Langsam lina

Kan uppsta om:
e Man har manga olika byggen mot samma CM-arkiv
e Man har konfigurerat for att radera och checka ut allt for
varje bygge
e Langsam lina mellan Jenkins-servern och CM-arkivet
e CM-arkivet har hog belastning

Losning som vi anvander for ArgoUML.:

e Kor en spegling av CM-arkivet pa Jenkins-servern.
Speglingen uppdateras regelbundet, till exempel av ett
Jenkins-jobb

e Kor alla jobb mot det speglade CM-arkivet istallt for det
ordinarie




