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Spelforberedelser

Innan turneringen boérjar ska samtliga deltaga-
re, hidanefter refererade till som spelare, ha 10cl
punsch fordelat pa 5 glas 4 2cl. Alla spelare tar
darefter plats vid ett bord. Nér alla spelare &r pa
plats delar given ett kort till varje spelare och férsta
spelomgangen har borjat.

Spelrunda och -omgéang

Innan varje spelrunda satsar alla spelare 2cl
punsch. Dessa stills framf6ér spelaren vil avgrin-
sat fran de Gvriga glasen. Dérefter delar given ut
kort till de som satsat. Den spelare som sitter till
héger om given, forhuden, borjar och turen foljer
sedan medurs ett varv.

Spelaren vars tur det &r har tva valmdjligheter;
byta med nésta spelare eller vara nojd. Turen gar
sedan vidare till néista spelare. Given far byta med
leken.

Nér alla byten &r klara och eventuella utslagning-
ar gjorda jamfors korten. Den spelare med ligst
kort aker ut. Darefter roterar given medurs. Om
mer dn en spelare, efter eventuellla inkop, ar kvar i
spel borjar en ny spelrunda.

Om bara en spelare dr kvar borjar en ny spelrun-
da. Alla som akt ut under forra spelrundan maste
dricka upp sina tidigare insatser innan nésta runda
borjar.

Insatser och inkop

Innan varje spelrunda satsar alla spelare 2cl
punsch. Denna méngd &r kvar under hela spelrun-
dan. Man satsar alltsa inte 2cl punsch varje spelom-
gang utan bara i borjan av en ny runda. Den spe-
lare som vinner spelrunda far tillbaka sin insats till
potten och kan sedan satsa den nésta spelrunda.

Forsta gangen en spelare aker ut i en spelrunda
far spelaren mgjlighet att kdpa in sig i spelet for 2cl
punsch. Spelaren insats dr alltsa 4cl punsch resten
av spelrundan.

Kortens varde

Kortens varde ar fran hogst till 1agst: Kuku, Husar,
Husu, Kavall, Wardshus, 12-1 liljor, Kransen, Pot-
tan, Blaren. For Killens virde, se "Sammnafattning
specialkort”.

Sammanfattning specialkort
Vissa kort har speciella egenskaper vilka listas hir

Kille: hogst da det dras ur leken. Lagst om det blir
tillbytt. Observera att givens byte med leken
rdknas som att det &r draget ur leken.

Kuku: vid byte sidgs "Kuku star ingen byta far”
varpa spelomgéangen slutar och korten jAmfors.

Husar: vid byte sigs "Husar ger hugg” varpa den
som forsok byta aker ur spelomgangen.

Husu: vid byte sidgs "Svinhugg gar igen” varpa al-
la tidigare byten med kortet, som spelaren {or-
sOker byta, annuleras och den som forst hade
kortet aker ut.

Kavall: vid byte sigs "Kavall forbi” varpa byte
sker med nésta spelare medurs.

Wirdshus: vid byte sigs "Wirdshus f6rbi” varpa
byte sker med néasta spelare medurs.

Vinnare

Den person som sist har punsch kvar dr vinnare. S&
linge det finns mer &n en person kvar med punsch
skall ny omgang pabdrjas.



