


Hjdlten

Capsregler

Med tavlingstillagg

Vastgota Nation

1 februari 2024

Caps ar ett spel for tre eller flera personer. Spe-
let spelas genom att samtliga spelare sitter i en ring
runt en klunga glas, vilka spelarna ska kasta kap-
syler i. Beroende pa hur spelarna presterar blir de
6msom belénade och 6msom bestraffade. Oavsett
far spelarna dricka innehallet i glasen.

Det finns manga olika varianter pa Caps, och en
néstintill odndlig uppsjé av lokala smavariationer.
Det hér ar enbart en av dem.

1 Materiel

For att capsa behdver man
e ett glas per spelare,
o ett glas till,
e mycket kapsyler,
e dricka till varje spelare

e och en plats att vara pa.

2 Komma igang

Vid spelets borjan ska ett glas stéllas i mitten, det
ar Hjdlten. Varje spelares egna glas stélls sedan, sa
tatt som mojligt, i en cirkel kring Hjélten. Varje
spelare ar sjilv ansvarig for att halla koll pa vilket
glas som &r dess egna.

Sedan ska varje spelares glas fyllas med den spe-
larens dricka, samt ska en del av varje spelares dric-
ka héllas i Hjalten.

Samtliga spelare sétter sig i en ring runt glasen,
pa en benldngds avstand.

Den yngste spelaren paborjar omgéangen och tu-
ren gar sedan medurs.

3 Spelets gang

Under en spelares tur ska spelaren kasta en kap-
syl mot ett valfritt glas. Ett kast utfors genom att
spelaren placeras sin armbage mot sitt kni! och
svingar 6verarmen framéat. Kapsylen maste lamna
handen senast da vinkeln mellan 6ver och underar-
men ar 90°.

Om en spelare anser att kastvinkeln &r for stor
kan den spelaren ropa "traverscaps!” D& blir det
upp till ringen att bestdmma huruvida spelaren ska
bestraffas. Bestraffning innefattar att dricka upp
innehallet i sitt glas.

Kapsylen spelaren kastar har sedan ett antal
mojligheter i vart den landar.

Utanfér Om kapsylen inte landar i nagot glas hin-
der inget, turen gar vidare till nésta spelare.

Eget glas Om spelaren traffar sitt egna glas anses
spelaren vara "torstig” , och dricker ur sitt egna
glas. Turen gar vidare.

Hjilten Om hjélten tréiffas ska samtliga spelare
hogt ropa "hjilte!” . Foljt av att samtliga spe-
lare dricker ur sina glas, och den spelare som
satte kapsylen i hjélten dven dricker ur hjalten.
Nar hjélten tomts ska varje spelare hélla upp
ny dricka i den. Turen gar vidare.

Annans glas Om kapsylen landar i en annan spe-
lares glas har den spelaren méjlighet att utma-
na till en duell. Se nedan.

Medan en spelare dricker kan ringen ga vidare.
I allménhet hoppar ringen 6ver de spelare vilka ar
upptagna med att dricka, for att halla uppe tem-
pot. Ett undantag d&r om man kor tévlingsregler, se
nedan.

1Det rekommenderas att sitta med benen i kors

Traverscaps



Duell

3.1 Okynnescaps

Om en spelare kastar en kapsyl nédr den inte far
kan ringen ropa ”okynnescaps!” Om en majoritet
av ringen dr med pa att det var en ogiltigt kas-
tad kapsyl méaste spelaren som kastade den dricka.
Ringen fortsdtter som om den spelaren som just
kastade spelade senast (alltsi den bredvid i medurs
riktning).

4 Pafyllning

Varje gang en spelare druckit ur sitt glas ska glaset
fyllas pa. Om en spelare behover dricka flera ganger
ska glaset tommas det antal ganger, och sjdlvklart
fyllas dar emellan.

5 Dueller

Nar en spelare sétter en kapsyl i en annan spelares
glas har den spelare vilken blev triffad tva moj-
ligheter. Antingen dricker han ur sitt glas, eller sa
utmanar han spelare som kastade pa en duell.

Under en duell turas de tvé spelarna om att kasta
kapsyler mot varandras glas tills en av dem missar,
den forste som missar den andre spelarens glas for-
lorar duellen, och témmer sitt glas.

Om en av deltagarna i duellen tréiffar ett annat
glas laggs en till ram pa stacken. S& om en hjilte
traffas kors vanliga hjélteregler ut. Efter det maste
dven spelaren som satte hjilten dricka en gang till
dé& han &ven forlorade duellen. Likfullt, om en an-
nan spelares glas triffas kan en ny duell paborjas,
vilken foljer samma regler.

6 Ovriga smaregler

Utover ovanstaende regler finns det &ven ett antal
mindre regler.

Peka ut Nér som kan godtycklig spelare ropa "Pe-
ka ut” , var pa samtliga spelare maste tydligt
peka pé vilket glas som ar deras.

Centrering Kan ropas av godtycklig spelare nar
som. Séger att alla ska placera sina glas i start-
positionen igen.

Alkoholmissbruk Om en spelare lyckas spilla en
annans spelares dricka (dven om den inte rakar
vara alkoholhaltig) kan godtycklig spelare ropa
“alkoholmissbruk” . Den spelaren som spillde
maste da tomma sitt glas.

Sankning Om en spelare har vildigt manga kap-
syler 1 sitt glas kan de ibland g& upp ovanfor
vatskans yta. Da kan godtycklig spelare begéra
en "sankning” pa det glaset. Vilket innebar att
den spelaren hiller pa mer dricka tills samtliga
kapsyler i glaset &r under ytan.

Notera att en spelare enbart behover vara be-
hjélplig med placering av glas och péafyllning av
dricka enligt ovanstédende. Alltsd; om en spelares
glas tippar under en duell kan spelaren lata glaset
ligga, vilket forsvarar ordentligt for motstandaren.

A Tavlingsregler

Téavlingscaps kor pa en “last man standing’ -
princip. Varje spelare spelar med samma méngd
dricka och den spelare med dricka kvar sist vinner
spelet.

Néagra skillnader fran vanligt caps.

e Nir en spelare dricker gar inte ringen forbi den
spelaren, utan stannar istéllet upp. Det for att
férhindra en spelare fran att vara immun mot
att dricka genom att dricka wvdildigt langsamdt.

e Mingden dricka som héalls upp i glaset ska va-
ra minst en férutbestimd méngd. Samma sak
géller Hjélten.

Rekommenderade volymer dr 1000ml + 2ml dric-
ka att spela med, och 5cl per glas.

B Nyckelord

Nyckelord, i den ordningen de férekommer i doku-
mentet:
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